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GEBRUIKERSHANDLEIDING

OPBOUW

e Controleer de ondergrond op scherpe
voorwerpen.

e Plaats het toestel niet op een helling met een
hoek scherper dan 5%.

e Houdt rondom de attractie rekening met een
vrije ruimte van 2 meter.

e Plaats het kussen altijd op een voldoende
valdempende ondergrond (bv gras). Indien dit
niet het geval is dienen er valdempende matten
bij iedere in en uitgang te worden gelegd.

¢ Rol het grote kussen uit op de plaats waar het
piratenschip moet komen te liggen.

e Vouw het piratenschip volledig uit en zorg voor
voldoende vrije ruimte rondom het kussen. De
blauw/witte golven zitten aan de voorzijde van
het kussen.

Vouw het kussen in de lengte(aan de
achterzijde) met meerdere personen tot over
het midden terug.




AXITRAXI

f FuneGames-Events 9

Gebruikershandleiding Beweegbaar Piratenschip

Pak nu het kleine kussen en rol deze dwars
achter het terug gevouwen grote deel uit. Vouw
ook deze helemaal uit.

Vouw het grote deel weer terug over het kleine
deel heen en zorg ervoor dat de ijzeren d-ringen
recht bovenop elkaar komen te liggen.

Maak beide delen d.m.v. de karabijnhaken aan
elkaar vast. Aan weerszijde zitten 3 aankoppel
mogelijkheden.

Nu kunt u aan 1 zijde beide delen aan elkaar
ritsen. Doe dit voorzichtig en zorgvuldig zodat
de rits goed sluit.
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e Plaats nu de meegeleverde blowers op de
daarvoor bestemde slurven. De ‘blauwe blower’
sluit u aan op het kleine kussen wat u onder het
grote heeft geplaatst. En de ‘oranje blower’ sluit
u aan op de zwarte slurf van het grote gedeelte.
Deze slurven bevinden zich aan de achterzijde
van het schip. Zorg ervoor dat de slurven niet
gedraaid zitten en dat deze goed vast worden
gemaakt aan de gekleurde blowerkap. Zet de
blowers nog niet aan.

e Plaats vervolgens aan de voorzijde van het schip
de grote ronde zwarte blower. Zorg ook bij deze
slurf ervoor dat deze niet gedraaid zit en dat
deze goed vast zit. Doe dit met behulp van een
spanband. De zwarte grote blower gaat d.m.v.
een ingebouwde timer automatisch aan en uit.
Hierdoor zal het piratenschip straks op en neer
gaan. Zet ook deze blower nog niet aan.

e Maak nu aan de zijkant (voorzijde) van het
schip de klittenbandverbinding aan elkaar. Mocht
dit al gebeurd zijn dan kunt u dit laten zitten.

e Sluit nu alle mangaten. LET OP: haal alle lusjes
door de ogen. Begin aan de kant met het lusje
met rijgen. Knoop het laatste lusje vast met het
enkele touwtje.

e Veranker het piratenschip nu met de
meegeleverde haringen. Sla deze
nog niet volledig in de grond omdat het kussen,
indien u deze niet goed heeft uitgelegd, nog kan
uitzetten. LET OP; het is verplicht om het
piratenschip te verankeren.
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e Sluit hierna de oranje en de blauwe blower aan
op een geaarde 220 volt aansluiting. Let erop
dat bij het opblazen het kussen niet in de
haringen drukt, verplaats deze
haringen als dit wel het geval is.

e Sluit nu de grote zwarte ronde blower aan op
een geaarde 220 volt aansluiting. Wanneer het
piratenschip volledig hard is, moet u alle
haringen volledig in de grond slaan.

e Monteer nu bij de ingang van het piratenschip de
beschermflappen door het klittenband op elkaar
te plakken. Zorg ervoor dat alles goed op elkaar
aansluit.

e Controleer als laatste het beweegbare
piratenschip van buiten en van binnen alvorens
u het gaat gebruiken. Ziet u iets afwijkends,
bijvoorbeeld een schade, bel dan gelijk naar
Axitraxi(024-3582885).
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GEBRUIK

Lees de regels die op het Beweegbare Piratenschip staan gedrukt aandachtig en wijs de
gebruikers hier op.

Het Beweegbare Piratenschip dient te allen tijde te worden begeleidt door minimaal 1
volwassen persoon.

Maximaal 12 deelnemers tegelijk op het kussen.

Verboden te duiken of salto’s te maken.

Breng geen extra moeilijkheidsfactoren aan.

Het is niet toegestaan schoenen of soortgelijk materiaal te dragen.

Controleer regelmatig de staat van het kussen en kijk of alle blowers nog goed
functioneren.

Geen scherpe voorwerpen dragen.

Gebruikerslengte 1,20-1,80m.

Maximale gebruikerslengte 1.80 meter.

Verboden te gebruiken onder invloed van alcohol en/of drugs.

Er mag niet op de randen en/of bogen van de attractie worden geklommen.
Deelnemers moeten zich verdeeld over het loopvlak verspreiden i.v.m. eventueel
kantelgevaar.

Kinderen moeten afstand bewaren van de touwen en de blower. Begeleiders moeten
voornamelijk letten op de kleintjes. Grote en kleine kinderen moeten apart in de
structuur.

Gebruik een fluitje of bel om de aandacht te kunnen trekken wanneer het rumoerig is.
Sta niet toe dat er teveel kinderen op de structuur gaan. Ieder kind moet voldoende
ruimte hebben om te kunnen springen.

In geval van harde wind, storm of onweer haal alle kinderen van de structuur, zet de
blower uit en open alle luchtuitlaten.

Niet gebruiken als het nat is.

Zorg dat personen die zich vreemd gedragen en/of onder invloed van alcohol zijn uit de
buurt van de speelstructuur blijven.

Wanneer het harder gaat waaien en de wind harder waait dan windkracht 5 op de
schaal van Beaufort dan moeten de gebruikers de speelstructuur onmiddellijk verlaten
en moet de lucht uit de structuur worden gelaten. Het is dan niet langer veilig om de
speelstructuur te gebruiken.
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AFBOUW
e Zorg dat alle deelnemers van het kussen af zijn. Trek vervolgens de stekkers van de
blowers uit de stroomvoorziening en verwijder de slurf van de blower.
e Maak alle luchtgaten/mangaten open zodat de lucht makkelijker uit het kussen kan.
e Laat eerst alle lucht uit het kussen en haal vervolgens alle haringen uit de grond.

e Ontkoppel nu eerst het grote deel van het
kleine deel door middel van de karabijnhaken.
LAAT DEZE WEL AAN HET KLEINE KUSSEN
VASTZITTEN!!!

e Klap het GROTE kussen nu vanaf 1
zijkant(lengte) vervolgens tot het midden.
Klap het GROTE kussen nogmaals vanuit de
andere lengte geheel over het andere
ingevouwen deel heen zodat er een lange baan
overblijft. LET OP: het is belangrijk dat deze
ongeveer de breedte(1.20 meter) van een pallet
heeft.

e Klap aan het einde van de lange baan een 1,5
meter terug en leg er alvast twee spanbanden
onder.

e Klap dit deel vervolgens weer terug zodat de
spanbanden gedeeltelijk onder het kussen

liggen.

e Begin vervolgens met oprollen. LET OP: het is
belangrijk dat u zo strak mogelijk begint!

¢ Herhaal deze bovenstaande stappen ook
met het kleine kussen.

e Wanneer u klaar bent met oprollen heeft u 2
aparte rollen die met een spanband zijn
vastgemaakt.

e Rol de kussens vervolgens op de pallets.
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